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Introduzione

Il fenomeno 3d, assieme alla complessiva evoluzione tecnologica del settore dell’audio-
visivo e della comunicazione, pone sempre più forte l’esigenza di acquisire le compe-
tenze artistiche e tecnico-professionali necessarie per operare con successo nel settore.
3D Stereoscopico è rivolto proprio a questo scopo, occupandosi di tutti gli aspetti 
della realizzazione di un’opera in 3d.
Il libro è rivolto sia al giovane film-maker sia al professionista. I capitoli 1 e 2 affron-
tano i fondamenti della stereoscopia 3d, la teoria della visione stereoscopica e i sup-
porti di ripresa/proiezione. I capitoli dal 3 al 6 entrano quindi nel vivo della tratta-
zione illustrando la regia 3d e le riprese stereoscopiche, l’editing 3d, il compositing e 
l’integrazione di grafiche tridimensionali. Infine, il capitolo 7 mostra concretamente 
come vengono sviluppati i processi realizzativi di un’opera 3d stereoscopica.
oltre alle attrezzature hardware, vengono presentati i più diffusi software professio-
nali attraverso comode spiegazioni passo passo, per permettere al lettore di appren-
dere rapidamente gli aspetti peculiari della realizzazione di un’opera tridimensionale.
sono allegati al volume un dVd e un paio di occhiali 3d.
Il dVd contiene tutti i file video Hd per gli esempi illustrati nei vari capitoli. anche 
se non si dispone di una videocamera 3d, grazie alle clip video fornite con il libro è 
possibile ripercorrere concretamente tutto il processo ideativo/produttivo illustrato 
negli esempi del volume.
gli occhiali 3d (Verde/magenta) possono essere usati per visionare gli esempi e le 
immagini 3d a colori presenti nel libro (a partire dalla copertina, per la quale è stato 
realizzato un leggero effetto 3d sull’immagine centrale) e per lavorare al meglio con 
i diversi software, verificando in tempo reale il buon esito delle operazioni effettuate.
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Gli autori
Jordan River, regista 3d e producer, si occupa di tecniche digitali 
nel campo dell’editing cine-audiovisivo stereoscopico. tra i pochi 
giovani registi europei esperti di cinema 3d, collabora con aziende 
leader nel settore, centri di ricerca, università e poli tecnologici.

Gianfranco Confessore, docente universitario, esperto di intelli-
genza artificiale e supervisore agli effetti visivi, si occupa di com-
posizione stereoscopica e della generazione di piani per la robotica 
applicati alle tecniche cinematografiche.


